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Elke reproductie van deze handleiding, geheel of
gedeeltelijk , onder welke vorm ook , is strikt ver-
boden. Alle rechten zijn voorbehouden aan de
N.V. Willy Michiels Comp.

De software in de EPROMS en ROMS blijven de
industriéle eigendom van de N.V. Willy Michiels

Comp. en van de auteur.

De gebruiker mag deze software enkel en alleen
gebruiken voor privédoeleinden. Het is ten streng-
ste verboden deze software in om het even welke

andere vorm te commercialiseren.

Het is aan de gebruiker ten strengste verboden
de software te copiéren of veranderingen aan te
brengen van gelijk welke aard. Door de aankoop
van een Wimi-toestel , verbindt de koper zich

automatisch tot deze ‘‘software overeenkomst’’.



De Miss BOWLING TURBO , is het logische gevolg van.het enorme succes van zijn

voorganger : de Miss Bowling.

De Miss Bowling Turbo komt reeds over als één der beste "“Money Makers” der
laatste jaren. Het is een samenvoeging van alle uitgeteste , opeenvolgende verbeterin-
gen van de laatste serie Miss Bowling , uitgebreid met verschillende , totaal nieuwe

mogelijkheden en features.

Het basisprogramma , MTV1.}§ is het grootste programma ooit geschreven voor
een bingo. (24 KBYTES tegenover 10 K voor de Miss Bonus en 16 K voor de Miss

Bowling ).

Verschillende service-vereenvoudigingen en beveiligingen tegen het bedriegen , vonden

hun oorsprong op de maandelijkse vergaderingen tussen de techniekers van verschillen-

de exploitaties en onze eng ineering staf.

J.C. Franck
H. Claessens
D. Vonck
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1. FEATURES

- De MISS BOWLING TURBO is identiek aan zijn voorganger , met de volgende
uitbreidingen : . gen vijfde extra bal
- Progressieve Pots , uitgebreid met één digit , begrensd op 15.000 Fr
inde3 Fr , ’5 Fr mode en op 5.000 Fr in de puntenmode.

- een algemene versnelling van het toestei.

- Het spel is verwerkt in een eiken meubel “WIM| STYLE"”
Dit bevat vooraan een nieuwe deur met drie gescheiden muntproevers. Hieronder is
een tweede deur voorzien die toegang geeft tot de geldkist.

De muntinworp gebeurt dus rechtstreeks langs de deur.

- Het playfield is in hard poly-urethane en is bedekt met een koepel in slagvast plexigias.
Deze koepel beschermt het playfield tegen stof en vermindert sterk de kans op bedrog.
Een plastieken koepel onderaan het playfield verzorgt de terugkeer van de ballen in de

balgoot en zal tevens het bedriegen langs de onderkant moeilijker maken.
- De snelheid van het spel is opgedreven met 46 per cent.

- Zowel de CPU (PR 328) als 90 per cent van het depannagemateriaal blijven hetzelfde.

( zie verder hardware verschillen )

- WIMI beveiligingssysteem met schakelaars op alle toegangen tot het toestel ( het piay-
field , het frontpannel , het glas , de deur, etc... )
Op het moment dat één der switchen geopend wordt , blokkeert het spel. Men heeft dan
een “electronic Key ‘“ nodig , die verschillend is voor iedere exploitant , om het spel te

deblokkeren ( zie hoofdstuk Electronic Key ).
- WIMI beveiligingssysteem met dubbele coinswitchen om het *‘vissen’” tegen te gaan.

- WIMI MONITORING SYSTEM dat , door middel van een printer , alle gegevens van ieder
spel , in een beknopte vorm afdrukt. Dit systeem noteert eveneens het openen van de deur,
het resetten van de indexen , de foutcodes , de tiltcodes , het gespeelde en gewonnen
puntenaantal, de gespeelde nummers , de stand van de scores en de featu res, de positie

van de reflex en zelfs de datum en het juiste uur van elke gespeelde partij.



-WIMI SERVICE SYSTEM via CONSOLE.

De CONSOLE bestaat uit een alfanumeriek toetsenbord en een uitlezing via display.
Met deze Console is het mogelijk berichten te ontvangen via de display en bevelen

te geven via het toetsenbord. De communicatie gebeurt in een niet-gecodeerde , duide-
lijk leesbare vorm. Hierdoor zal het aanleren van de bewerkingen met de console een-
voudiger overkomen. Er bestaan op de huidige markt verschillende types van consoles
de gemakkelijkste , qua bediening , hebben dezelfde vorm als een zakrekenmachine.
De verbinging tussen de console en het apparaat gebeurt via een 10 - aderige kabel die
aangesloten wordt op de RS - 232 aansluiting ©p de UART print.

Dit systeem kan op een MODEM aangesloten worden , die communicatie op lange
afstand mogelijk maakt. Buiten het technisch belang bij de servicing, kan deze con-
sole ook nog gebruikt worden , om zeer eenvoudig de electronische tellers, alsook het

berekende percentage en de balans , te lezen.

- SOFTWARE beveiligingen in het programma MTV1.0 :
- een beveiligingssysteem met dubbele coin-switches zoals reeds vermeld.
Wanneer een onregelmatigheid optreedt , zal een bepaald verlengd geluid
hoorbaar zijn. _
Men kan de Dipswitchen zodanig instellen , dat het spel blokkeert en een

speciale foutcode weergeeft.

- beveiliging tegen het manueel heropenen van de schuif om de gespeelde
ballen te recupereren.

- beveiliging van de Rollovers
Als een Rollover gesloten blijft , blokkert het toestel , wordt hij'manueel
gesloten ¢bedrog ) dan slaat het toestel Tilt.

- beveiliging van Ball-lifter en shutter motor.
Wanneer een motor langer dan 15 seconden onder spanning blijft, geeft het
toestel een foutcode weer. De sturing wordt onderbroken , waardoor de motor

beveiligd is tegen uitbranden.

- De deurtilt is gescheiden van de andere Tilten , dit om een betere detectie te krijgen van de

Tilt bij het kloppen op de deur.

- De software voor de Electronic Key is zodanig aangepast dat het spel niet direct

onderbroken wordt bij het openen van de deur.



- NIEUW : het toestel kan op 24 verschillende manieren TILT maken , afhankelijk
van de beveiliging die in werking getreden is.
Elke oorzaak heeft dus een speciale Tiltcode , het toestel houdt de 22 laatst gemaakte
tiltcodes in geheugen zodat men deze kan uitlezen met de service box of console.
( zie hoofdstuk Tilt codes )
Door een speciale Dipswitch D1 kan men de hangtilt gedurende de startcyclus  afkoppelen
(niet  de Door Tilt)
Deze hangtilt wordt opnieuw actief vanop het moment dat de eerste bal van dit nieuwe
spel gelanceerd is. Dit laat toe , om eventueel geblokkeerde ballen vrij te maken gedurende

de startcyclus zonder Tilt te veroorzaken,

- Door middel van DIPSW H 6 is het mogelijk om het electronic Key systeem , indien gewenst,

af te koppelen. Voor deze bewerking heeft men een aangepaste electronic Key nodig.



2. HARDWARE VERSCHILLEN

Volgende modificaties zijn aangebracht :

- sommige IC’s zijn vervangen door snellere types.

- het kristal van 6,144 Mhz is vervangen door een type van 9 Mhz.

-delC's WIMI O 1 en WIMI @ 2 van de Miss Bowling zijn respectievelijk vervangen
door WIMI @ 3 enWIMI Q@ 4.

- sommige DIPSW hebben een andere betekenis.

2.2 Alle andere printen blijven identiek behalve :

- Print display pot : de display bevat één digit meer , doch de nieuwe dispiay print
kan ook gebruikt worden in de Miss Bowling
Ref MB = PR 245 Ref MBT = PR 345

- Trough Switch Print : de print heeft één switch meer voor de detectie van de
vijfde extra bal. in de switchmatrix A komt deze switch in
de plaats van de PULSLIFT Switch, die in de MBT niet meer
gebruikt wordt.

Ref MB - PR 238 Ref MBT - 238

-Print TLF INT : BY 164 is vervangen door 4 afzonderlijke zwaardere diodes
( 1 N4007)
De gebruikte relais zijn van een snetler type ( 50 i./sec}, de
de serieweerstand voor de tellers wordt 3,3 /L /5W in plaats
van 15 7L /5W
Ref MB = PR 235 Ref MBT - PR 335
- Service box print : Een toegang tot Switch Matrix C is toegevoeg.d aan deze
print , zodat de dubbele coin switches hierop aangesloten kunnen
worden.
Ref MB = PR 250 Ref MBT =PR 350
De be drading naar de Coin switchen op de deur is gewiiziad
(deze bevinden zich nu ook in SWM.C} Een nieuwe flatkabe!
is aangebracht tussen het lichaam en het hoofd om de verbincing
te maken tussen Switch Matrix C en de service box print.
- de mechanische tellers : aangezien het toestel telt met 24 impulses/sec moeten er

snellere tellers gemonteerd worden.



3, DIPSW MATRIX

Regelingen van het spel - we zullen ons beperken tot het opsommen van de verschillen

t.o.v. de Miss Bowling

DIPSW A : idem

DIPSW B.en C : dit waren bij de MB , de regelingen voor het aantal munten en punten
voor twee coinswitchen 1 en 2 ( de serste is de meest rechtse ).
Het programma MTV 1.0 voorziet voor heide aansluitingen t.t.z. ofwel met
twee coin switchen zoals in de MB of met drie dubbele coin switchen in
matrix C . Dit wordt gedetecteerd met een diode in COL7 - ROW 8 in
Switch Matrix C . Deze diode is van bij de produktie aangebracht op de
print PR 350.
In het eerste geval is de kablage dezelfde als bij MB { dus twee coin sw. in

matrix A) en blijft de functie van de dipswitchen B en C identiek.

In het tweede geval is de wecrading voorzien voor 3 dubbele coin-switchen
die in Switch Matrix C opgenomen zijn via de print PR 350.

In dit geval zijn de functies van de dipswitchen B en C gewijzigd als volgt -

2 Bits coderen het aantal coins
3 Bits coderen het aantal punten

en dit voor de drie coinswitches.



Aantal Coins

B6 B5 Coin Sw 3
B4 B3 Coin Sw 2
B2 B1 Coin Sw 1
0 0 1
0 1 2 |
| ;
o 1 5 i
{ s i |
Aantal punten
c7 C6 c5 ( CoinSw3 ‘*
ca c3 C2 | CoinSw2 |
! c8 B8 B7 E Coin Sw 1 J
o 0 o | 3
0 O R B
0o i1 0 g |
1 0 } 1 [ 1 5
\ 1 i 0 \ 0 * 10
o 0 o 15
1 ‘ 1 0| 20
IR RN A

In deze groep heeft C1 enkel een doel wanneer een bedrading met dubbele coinswitches
aangesioten wordt.

Indien C1 aangeschakeld is en er gebeurt een abnormale bediening van de Coinswitchen
dan zal het spel blokkeren en zal een foutcode EE 19 weergeven. Wanneer de spahniig
terug wordt aangeschakeld , blijft het toestel geblokkeerd en geeft de code EE 19 weer.
Om de normale werking terug te bekomen ,moeten we uit- en aanschakelen met e
opende deur. Indien C1 niet aangeschakeld is , worden de reeds ingebrachte munten
geannuleerd en is hetzelfde geluid hoorbaar. Na het geluid zijn de c:oinswitcl;en opnieuw

actief. Het spel staat op dit moment in TILT met als tiltcode 91 — 9C



Dipsw D - deze blijft identiek met Miss Bowling behalve D1

Bij de MBT is de eerste druk op de Red Button steeds 3 Fr per punt en een
eerste start op de Select Button is steeds 5 Fr per punt.

Hierdoor wordt deze Dipswitch gerecupereerd en wordt gebruikt voor het
uitschakelen van de hangtilt tijdens de startcyclus , indien D1 aangeschakeld

is. Op het moment dat de eerste bal in het speelveld is , wordt de hangtilt terug
actief.

In het geval er dubbele coinswitchen gebruikt worden , blijft de deurtilt actief.

Hij zit dan met een afzonderlijke bedrading in Switch Matrix C.

Dipsw E : idem MB

Dipsw F : idem MB

Dipsw G : idem aan MB met volgende uitbreidingen :

G5 ON : optie voor vijfde EB indien ON
G7 ON : console
G8 ON : monitor

De programma‘s console en monitor zijn in de versie MTV1.Q0 aangebracht.
Indien de UART print , PR 230 niet aangesloten is , moeten G7 en G8

OFF zijn of het programma zal blokkeren telkens wanneer men de deur opent.

Dipsw. H : identiek aan MB - behalve H1, H6 , H8

H1 : indien ON start men de EPROM test en de key-module test ( zie hoofdstuk
electronic key)

H6 : deze dipswitch wordt gebruikt om de werking van de key module in of uit
te schakelen.
Indien H6 afgeschakeld is en de spanning wordt af - en terug aangeschakeld,
zonder dat er een electronic key aangesloten is, zal de electronic Key Module
terug in werking treden.
Dipsw H6 moet in dit geval OFF blijven.

H8 : ifON : 3 Fr-5 Fr
if OFF : Point mode
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4.1. ,Dit‘ bestaat uit drie afzonderlijke delen :
" . de key module '
- de electronic key

. bedrading en switchen

De key module is een gedrukte schakeling die verbonden is met de CPU via J709

en waarop de electronic key aangesloten wordt. Deze print bevat een IC - voet van

24 pins voor een EPROM type 2716- 450 ns die een gecodeeerde beschrijving van de
sleutel bevat.

De CPU moet telkens de informatie van de EPROM en van de sleutel lezen en met elkaar
vergelijken. '

De Key module bevat ook een CMOS RAM en een batterij. De CPU kan de informatie
hiervan lezen en veranderen. De voeding van deze CMOS RAM gebeurt via het netwerk
van contacten die de verschillende delen van het toestel beveiligen.

Vandp het moment dat één der contacten geactiveerd wordt, zelfs indien het toestel niet
onder spanning staat, zal de DATA die de CPU in de CTMOS RAM geschreven heeft, ver-
nietigd worden.

Bij het aanschakelen van het toestel, zal de CPU deze data op zijn juistheid controleren,
indien de data overeenkomt , start het toestel en wordt de inhoud van de CMOS RAM
periodiek gecontroleerd. '

Indien de data niet overeenkomt moet een aangepaste sleutel aangesloten worden op de-
key module.

Indien de sleutel herkend wordt , zal de CPU de data van de CMOS RAM negeren gedurende
de volgende sekwenties en dit om toe . te laten de deur te sluiten.

Van zodra het toestel opnieuw aangeschakeld wordt, zal hij de data opnieuw in de CMOS

RAMS schrijven en zal hij de periodieke controle hervatten.

De hierboven vermelde handelingen moeten strikt nageleefd worden, zoniet zal het
veiligheidsysteem in werking treden , het toestel blokkeert en geeft de foutcodes EBO 2
EBQ® 3, EBQ 4 of EBO 5.

Vandaar dat een TEST procedure noodzakelijk wordt , welke tot op heden er nog niet
was, doch nu voorzien is in de MTV1.0 . Indien er zonder enige reden een foutcode
verschijnt , kan men met deze testprocedure nagaan waar het probleem zich situeert : de

key module , de sleutel of bedrading met contacten.
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4.2. Gebruiksprocedure van de sleutel

Indien men een toestel wil openen met aangeschakelde Key module, heeft men

twee mogelijkheden : de spanning kan ofwel aan - of afgeschakeld zijn.

In beide gevallen zal de inhoud van de CMOS RAM vernietigd worden bij het openen
van één der schakelaars. Wanneer de spanning aangeschakeld is, zal de CPU dit
onmiddellijk detecteren.

Wanneer een toestel niet onder spanning staat , zal dit slechts gedetecteerd worden bij
het aanschakelen van de spanning en indien er geen sleutel aangesloten is, treedt de
foutcode EBQ 2 op.

Deze code betekent dus dat bij het aanschakelen van de spanning , de informatie van de

CMOS RAM vernietigd was en dat  er bovendien geen sleutel aangesloten was.

In dit geval volstaat het om een juiste sisutel aan te sluiten en de spanning terug

aan te schakelen , op dit moment moet het toestel opnieuw starten en het testen van de
informatie houdt op , zolang het toestel onder spanning blijft. Nu is het toestel volledig
toegankelijk voor servicing. Vanop het moment dat de spanning uit - en terug aangescha-
keld wordt zal de CPU de inhoud van de EPROM met de inhoud van de CMOS RAM op-
nieuw periodiek vergelijken.

Als bij de eerste controle de inhoud van de CMOS RAM foutief blijkt te zijn, zal de
foutcode EBQ 3 weergegeven worden. Dit betekent dat de ingeschreven data van de
sleutel in de CMOS RAM onijuist is ( b.v. een switch die nog steeds actief is, een defecte

sleutel,...).
Kort samengevat komt het hierop neer :

1. indien men een toestel wil openen met afgeschakelde spanning :
- de deur openen en de deurswitch activeren
een sleutel aansluiten en de spanning aanschakelen
op dit moment mag men de sleutel reeds verwijderen
- nu mogen alle switchen geopend worden zonder dat het toestel afslaat.
- de sleutel verwijderen en de ebur sluiten
- het toestel af - en aanschakelen om het systeem te activeren.

2. indien men een toestel wil openen met aamgeschakelde spanning :

- als men de deur opent zullen alle segmenten G oplichten
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i) Op dit moment heeft men ongeveer 20 seconden om de doorswitch terug te

 sluiten en een sleutel aan te sluiten.

Iﬁdien de sleutel overeenkomt met de EPROM zal het toestel normaal verder werken.
" l‘r‘vidien de informatie van de sleutel en de EPROM niet overeenkomt , zal na 20 sec.

“de foutcode EBOQ 5 weergegeven worden.

Wanneer men het toestel niet langs de deur opent , zal het onmiddellijk de fout-

code EBD 4 weergeven .

Dus: -de deuropenen, er verschijnen horizontale streepjes
- de docr switch uittrekken , de sleutel aansluiten , het toestel moet na 20 sec.
normaal verder functionneren.
- het toestel is klaar voor servicing.
- sleutel verwijderen , deur sluiten en het systeem activeren door OFF- ON te schakelen.

Het aan - en uitschakelen van het Electronic Key system

4.3.1. Procedure om het Electronic Key system af te schakelen

Hiervoor gebruiken we enkel Dipsw. H6 die in de normale stand OFF staat.

Om het Electronic Key system af te schakelen , gaan we als volgt tewerk :

- de juiste sleutel aansluiten

- H6 blijvend ON plaatsen

- bij het aanschakelen van het toestel moet de code EQ EQ verschijnen , hetgeen
betekent dat het Electronic Key system afgeschakeld is.

- nadat het toestel af - en terug aangeschakeld is hebben de switchen geen invioed meer.

Opgelet : een totale RAM clear of een verandering van de CPU zal automatisch het
Electronic Key system terug in werking stellen.
Om het systeem terug af te koppelen , moet de vorige procedure terug her-

haald worden.

4.3.2. Procedure om het Electronic Key System terug aan te schakelen

H6 steeds OFF
Het toestel onder spanning plaatsen , op dit moment geeft het de code E1E1 weer.

Nu is het E.K. system terug in werking, zodat bij de volgende aanschakeling van

de spanning een juiste sleutel moet aanwezig zijn.
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Er bestaan drie verschillende mogelijkheden om het testprogramma aan te roepen :

- bij het aanschakelen van het toestel
- tijdens het spel
-met de CONSOLE

Door dit test programma uit te voeren wordt de inhoud van de ram in de K.M. steeds
vernietigd.

De Key Module bestaat uit 3 afzonderlijk uit te testen gedeelten :

. de EPROM die het slot vormt

. de CMOS RAM in het K.M.

- de sleutel

Het testprogramma zal de tests in ieder gedeelte een groot aantal keren uitvoeren. Hier-
door is het mogelijk om zowel de eigen sleutel als een standaardsleutel EKTEST te

testen.

Indien de standaardsleutel goed is, en uw persoonlijke sleutel een foutief resultaat weergeeft,

wijst dit op een fout van EPROM of van de persoonlijke sleutel.

4.4.1. Aanroepen van het testprogramma

Wanneer het testprogramma start , blokkeert het toestel , zelfs de service box wordt

inactief.

Handeling 1:

1. Dipsw H1 ON zetten

2. Service box aansluiten en SVSW (SV 1) ON zetten

3. Bij het aanschakelen van het toestel , begint het testprogramma , dit blijft
werken zolang H1 en SERV ON zijn .

Handeling 2 :

Wanneer het toestel onder spanning staat zal het testprogramma starten wanneer
H1 en Serv ON staan. De inhoud van de CMOS RAM in de E.K.M. zal vernietigd

worden , dus indien de EKM actief was, zou na de test het toestel in code gaan.

Handeling 3 :

Het testprogramma wordt ook gestart door een console aan te sluiten en het

commando EK (CR) in te typen. Het wordt slechts éénmaal doorlopen.
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4.4.2. Beschruvung testprogramma voor de E.K. M.

Eerst ziet men op de display 4 maal C om aan te duiden dat de test begonnen is.

Vervolgens verschijnt er op de displays :

PMC - PEC

XA1TXX X8000
v v oV
1 2 3 4

A1 : betekent dat de test van de CMOS RAM in de K.M. gaande is
80 : is het aantal uitgevoerde tests in hexadecimaal
hierdus 80 H =128
( iedere cyclus bestaat uit schrijven , lezen en vergelijken )
00 :het aantal vastgestelde fouten in hexadecimaal.
Indien het aantal vastgestelde fouten verschiit van @ zal de test stoppen omadat |
het toch geen zin heeft om met de tests verder te gaan als de CMOS RAM deiect

is of als er nog een beveiligingsswitch geopend 1s

Indien het aantal vastgestelde fouten @ @ is, za! de test verdet gaan en vas

schijnt er op de displays :

PMC PEC
X A2 XX X 6425

A2 : hiermede wordt weergegeven dat de steutei en de EPROM in de E.K. M. getest
worden.

64.: is het aantal uitgevoerde tests in hexadecimaal (= 1000}

25 : is het aantal mislukkingen van de test , in dit geval 25 H (= 37D}
Dit is dus verkeerd - normaal mag er geen enkele misiukking gedetecteerd
worden.

Nadien verschijnt er op de displays :

PMC PEC
X A3 XX X 80 00
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; A3 : dit geeft weer dat de test van de standaardsleutel aan de gang is ( de standaardsleutel i s
bij ons te verkrijgen ).

Nadat er 128D tests uitgevoerd zijn, herbegint de test.

Het is aan te raden om de volledige test enkele malen te laten doorlopen alvorens te
besluiten dat alles in orde is.
Het is eveneens aan te raden , om de beveiligingsswitchen af te koppelen en te vervangen

door een DIN - stekker met één switch om aldus bedradingsfouten te detecteren.

Deze test is zeer volledig
doch opgelet : een sleutel die verkeerd verbonden wordt | zal 2eker defect zijn.

Alle flatkabels moeten verbonden worden met de rode iraad naar Pin 1.
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5. CONSOLE

Het programma MTV 1.0 bevat speciale routines waardoor een Console en een Monitor

kan gebruikt worden. Hiervoor hebben we wel een nieuwe print nodig die gemonteerd

is op de CPU , deze print noemt men UART - print.

( Universal Asynchoneous Receiver Transmitter )

5.1.

5.2,

‘field moeten ze draagbaar zijn en zo klein mogelijk.

Installatie van de UART print PR 230

Deze print wordt aangesloten via een korte, 50 - aderige flat kabel op de Bus Extension
van de PR 328 en een 4- aderige kabel die de voeding verzorgt.

Deze voeding bestaat uit 2 x 9 VAC ( kleine stroomsterkte ) , die op de UART print
wordt omgezet in plus 12 V en min 12 V om de potentlalen plus VH en min VH

te bekomen voor de RS 232,

Opgelet voor het aanschakelen van deze kabel ,:op de UART print moet de vrije pin

van de connector naar de 50-pins connector wijzen en op ce voeding moet de vrije Pin wij-
zen naar de MATE ‘N LOCK stekker die naar het playfield gaat. De laatste te installeren

kabel is deze voor de RS 232 aansluiting die vooraan aan de deur komt.
RS 232 is de naam van een standaardaansluiting met 25 contacten , waardoor het

mogelijk wordt om gelijk welke microcomputer of terminal aan te sluiten.

De Console

Vooraan de deur heeft men dus de mogelijkheid om de console aan te sluiten.

Voor de console komen heel wat types in aanmerking , maar voor het gebruik in de

‘Onze keuze gaat uit naar een model 12 van GR electronics dat een full ,{\SCII toetse
bord en een 12 - digit alfa numerieke display bevat.
Er bestaat ook een model met een display van 8 digits dat evengoed bruukbgar'l
In beide gevallen bestaat de display fictief uit 32 digits waarvan er op he ‘elfde ;
moment slechts 8 of 12 digits kunnen weergegewven worden, door deze te v
over de ganse display lengte. :
Het principe van een console is eerder simpel : door een toets in te - ke
de corresponderende ASCII - code verzenden.
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Indien b.v. de “A’* ingedrukt wordt , dan zal de console op de XMIT-lijn een 10-bit
code verzenden overeenkomstig met een ASCII “A”.

De CPU zal op de Rx lijn ook een 10 bits ASCII code opsturen , zodat de ""A” op de
display van de console verschijnt.

Dit is het principe van de 1/0 van de console , de rest ;s voor het programma.

ledere toets op de console heeft meerdere betekenissen , om het onder scheid te maken
tussen de betekenissen gebruiken we de “SHIFT "toets.

Het principe van dialogeren met de machine is steeds hetzelfde :

we typen een opeenvolging van karakters in , commando genoemd.

Naarmate de CPU de karakters ontvangt zal hij deze terug sturen , zodanig dat ze op onze
display verschijnen. Wanneer het COMMAND correct ingetypt is , vragen we om de uit-
voering ervan door een CR op te sturen ( CR=Carriage Return ).

Vanop het moment dat de CPU een CR ontvangt, zal hij het geheel van karakters interpre-

teren als commando , het decoderen en uitvoeren.

12 handeling :

De CPU zal aan het Commando weten wat hij moet doen. I ¢ en één var de letters van het
commando verkeerd werd ingebracht , zal hij dit niet kunnen interpreteren en zal vragen :
“'WHAT?"" . Men heeft dus een lijst nodig met alle geldige commando’s die door de CPUJ

kunnen uitgevoerd worden.

2e handeling

Indien er geen syntaxfout in het commando voorkomt , zal het worden uitgevoerd na
het typen van een CR , na de uitvoering ervan zal de CPU antwoorden met ‘O.K."

Nu kan het volgende commando aangevraagd worden. Indien dit een commando is , dat
ons bepaalde gegevens kan weergeven , zal de CPU deze in ASCll-code vertalen en terug-

sturen naar de console display.
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5.3. De Commando’s

Bij het aansluiten van de console zal de CPU antwoorden met “HELLO"

5.3.1.

53.2.

Syntax

Men heeft hietvoor een zeer eenvoudige syntax gekozen; in feite vraagt
men aan de CPU om in het RAM geheugen te lezen of te schrijven.

Om informatie te ' lezen typt men gewoon de naam van hetgene men wil
lezen , gevolgd door een ““CR".

Om informatie in te schrijven typt men de naam van hetgene men wil

schrijven gevolgd door een ' = " en daarna de data die men wil schrijven.

b.v. we willen de stand van de reflex lezen :

men typt : REFL (CR)
de CPU antwoordt met 103.200

we willen de reflex veranderen :
men typt REFL=44125 (CR)
en de CPU antwoordt met “OK'‘ d.w.z. dat de ingetypte waarde nu de hui-

dige reflex is.

Dit principe geldt voor alle andere commando’s.

Manipulatie van de indexen :

In het toestel bestaan er drie groepen van electronische tellers die samen
met de mechanische tellen.

Elke groep bestaat uit vijf tellers.

Elke index bestaat uit 4 bytes =8 cijfers

TLFI
TLFO
TOTI
TOTO
CASH
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Groep 1 : deze groep kan als maandelijkse teller gebruikt worden

Groep 2 : is enkel en alleen bestemd voor de werking van de super reflex
aan de hand van de tellers uit deze groep zal het percentage berekend worden
en eventuele correcties doorvoeren.

Groep 3 : deze groep wordt gebruikt als kopij van de Electro mechanische tellers.

De getallen die geprint worden door het monitorprogramma zijn d.eze van groep 3.
( zie hoofdstuk Monitor ).

Commando | (CR)

zal b.v. antwoorden =2

dit wil zeggen dat we op het ogenblik werken met de tellers van de groep 2
Indien men groep 1 wil lezen of veranderen typt men =1 (CR)

Het toestel zal antwoorden met “OK"’.

Commando’s TLFI(ER)
TLFRO (CR)
TOTI (CR)
TOTO(CR)
CASH (CR)
zullen de stand van de desbetreffende teller weergeven van de groep | .
b.v. men typt TLF 1= 44(CR)
het toestel zal antwoorden ““OK*

de inhoud van TLFI is op het ogenblik 00000044

Commando CLEAR (CR)

Met dit commando zal men de tellers van de groep | op @ zetten

Voor alle veiligheid zal de CPU eerst nog eens vragen in welke groep dit moet gebeuren

b.v. CLEAR (CR)

het toestel vraagt | = 3?

men typt Y (YES) ek e oais gead
het toestel antwoordt “OK“ en de vuf tellers van de groep 3 staan pOD
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commando PROG (CR)

Het toestel zal antwoorden met MTV1.Q , dit is de software waarmede de CPU op dit moment

uitgerust is.

commando DEL (CR)

Met dit commando gaan we het reeds uitgetypte uitwissen ingeval we een fout begaan hebben.

comma ndo Z ( hier is geen CR nodig )

Met dit commando is het mogelijk om de laatst ingebrachte informatie uit de command-

-~ interpreter buffer naar - de console display te brengen.

Commando (CR)

. Dit commando zal het laatst ingebrachte commando dat we terug kunnen bekomen via Command

- Z , opnieuw uitvoeren.

Lezen en schrijven in het geheugen van de CPU

b.v. Mv8080 (CR) U = spatie

"Het toestel zal b. v. antwoorden 4A5F8D
hetgeen betekent dat de geheugenposities
8080 de data 8D bevat

8081 “ “ BF "

8082 1 ” 4A "

Typ nu M\_/B(DB(D =8A
h_et toestel antwoordt ““OK"
hetgeen betekent dat de data 8A op adres 80 80Q ingeschreven is.

Voor dit commando is het verplicht 4 karakters voor een adres en 2 karakters voor een data te

gebruiken.

b.v. om data 4 op adres 54DH te schrijven , moet men het volgende intypen :
Mu(b 54D = 0 4(CR)

Voor de adressen en data in hexadecimale vorm , zijn enkel de cijfers van 0 tot 9 en de letters van
A- F toegelaten. Indien een ander symbool gebruikt wordt , zal het toestel antwoorden met
ERROR 0 4.
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Commando

Dit commando zal U het berekende percentage weergeven in groep |

en dit op twee cijfers na de komma

Commando BAL (CR)

Hiermede wordt de balans gemaakt in tellergroep |, deze balans wordt voorafgegaan door een plus

of min teken. In principe moet de balans steeds @ zijn.

BALANS= (TOTO+TLF+ CASH) - (TOTI +TLFO +RPREG )

RPREG is de waarde van het replay register op het moment dat de berekening uitgevoerd wordt.

Commando REFL(CR)

REFL= XXXXXX~> 1 tot 6 cijfers

laat ons toe de stand van de reflex te lezen en te veranderen.

Commando TCODE (CR)

Met dit commando brengt men de 22 tiltcodes op de display.

Door Tcode(CR) krijgen we de laatstgenoemde tiltcode op de dlsplay

Telkens we T indrukken krijgen we de volgende tiltcode. _

Om de tiltcodebuffer te verlaten drukken we S in. Dit is wel nodig omdat anders de pocket terminal
blokkeert.

Commando POTM = XXX XXX(CR)

POTE = XXX XXX(CR)

Met dit commando kunnen we de stand POTM en POTE lezen en veranderen.
Indien er per vergissing een waarde hoger dan 15.000 ingeschreven werd , zal deze gecorrigeerd

worden de eerste maal dat de POT zou moeten omhoog gaan.
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Commando CLME M (CR)

Met dit commando zullen we een clear doen van het gehele CMOS RAM
geheugen van de CPU .
Dit geeft een foutcode EE13 .

Commando EK ON (CR)
EK OFF (CR)

Met dit commando kunnen we het Electronic Key system in-of uitschakelen

Om het systeem uit te schakelen hebben we wel een sleutel nodig.

Commando_ N PRINT (CR)
N PRINT=XX —= 2 hexadecimale karakters

Met dit commando kunnen we bepalen na hoeveel spelen we een record willen op de printer

inde monitor mode.

b.v. N PRINT =00 of 01

d.w.z. dat we ieder spel een record wensen ,

N PRINT=0A

d.w.z. dat we ieder 10 spelen een record wensen

N PRINT =FE
op dit moment zal de printer enkel een record typen , iedere keer de spanning wordt aan-

geschakeld , ook de foutcodes en het openen van de deur wordt geregistreerd.

Command NAME (CR)
NAME =XXXXXXXX (CR)

max. 8 karakters

Dit commando laat toe om een kleine boodschap van max. 8 letters te schrijven na ieder record

(b.v. het nummer van het toestel of de naam van café )

De CPU PR 328 bevat een “Real Time Clock “ die onder spanning blijft met de batterij die
ook de CMOS RAM'’s onder spanning houdt
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Een eerste toepassing van d:aze horloge is iedere record te voorzien in monitormode
van de dag , maand en het uur.

Met de console kan men de tijd lezen en veranderen.
Lezen van de datum :

typ D (CR)
het toestel antwoordt : 07/ 01

Lezen van het uur :

typ H (CR)
het toestel antwoordt : 14 H 25

Inschrijven van de datum :

typ D-04/02 (CR) —> steeds twee karakters gescheiden door een slash (/)
Inschrijven van het uur :

typ H=10H34 (CR) —steeds twee karakters gescheiden door een “H"’

Deze horloge is niet onmisbaar bij het gebruik van het monitorprogramma, de meeste
CPU'’s zijn niet voorzien van een horloge.

Een trimcondensator op de CPU laat toe om de horloge eventueel bij te regelen.

Commando CRED = XXX XXX (CR) => 1 tot 6 cijfers

dit commando laat toe om  punten te plaatsen op het RPREG.

Dit is enkel mogelijk indien de deur geopend is.

Commando POINT = 78A4 (CR)

Dit commando zal de See-inside index op het adres 78A4 plaatsen.
Dus in samenwerking met de service box kan men direct naar het adres springen dat

men wenst , zonder dat men +1 gebruikt.
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Commando NGAM (CR)

NGAM = XXX XXX (CR) — 1 tot fcijfers

Dit commando laat toe om het nummer van de opeenvolgende spelen te lezen en te veranderen .

Dit nummer zal steeds afgedrukt worden bij het begin van iedere record.

Commando EK (CR)

Dit commando zal de EKM test in 1 cyclus testen.
( zie hoofdstuk E.K. )

Deze test zal de inhoud van het RAM geheugen van de EKM vernietigen.
Om nade ' test niet in een foutcode te komen , moet de sleutel aangesloten zijn.

Commando KEYTEST (CR)

Indien er een sleutel aangesloten is wordt deze getest zonder de inhoud van de CMOS RAM te
vernietigen.
Het toestel zal antwoorden met een hummer tussen @ @ en 64 ,

Indien het toestel antwoordt met 64 wil dit zeggen : 100 per cent correct ,

Commando EXE = XXXX (CR)

De 4X moeten een adres zijn van een sub routine die beeindigd wordt door een Return.
Dit zal ons toelaten , indien we de adressen van het programma kennen, speciale testprogramma'’s

te laten uitvoeren.

Commando RESTO (CR)

Dit commando zal de Trip tilt optrekken , de GAME trip actief maken en het mogelijk maken

om het nog uit te betalen verschil te vervolledigen , alsook de POTS.

Commando CLT (CR)

Dit zal alle tiltcodes resetten.



5.3.3. Short form command format

PROG

Z

(CR)

(DEL) (CR)

1 (CR)

I=X(CR) X=1,23

TOTI (CR)

TOTO(CR) 1 tot 8 cijfers

TLF 1 (CR)

TLFO (CR)

CASH (CR)

CLEAR (CR) I=X? : Y-50K

CLMEM(CR)

TCODE (CR)

POINT=XXXX(CR) XXXX= Hex AD

MVXXXX(CR)->3 Loc Display M XXXX XX(CR) XXXX=Hex AD XX =Hex data
NAME (CR) NAME =XXXX(CR) 1 tot 8 karakters
NGAM (CR) NGAM=XXXXXX(CR) 1 tot 6 cijfers

NPRINT (CR) NPRINT=XX 2 Hex. karakters

FE = stop record
EKON (CR)
EKOFF(CR)
H(CR) H=XXHXX
D(CR) D= XX/XX
7 (CR)
BAL (CR)
REFL (CR) REFL = XXXXXX(CR) 1 tot 6 cijfers
CRED = XXXXXX (CR) 1 tot 6 cijfers
POTM = XXXXXX (CR) 1 tot 6 cijfers
POTE =XXXXXX (CR) 1 tot 6 cijfers
EK (CR)
KEYTESTI(CR)
EXE=XXXXI(CR) XXXX=Hex adres
RESTO(CR)
CLT(CR)
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6. MONITOR

De monitor wordt aangeschakeld met Dipsw G8 , de UART print moet wel
gemonteerd zijn .

De monitor doet principieel niets anders dan karakters naar buiten zenden.

Hij mag dus gelijktijdig aange:$loten zijn met de console ( die zowel kan zenden

als ontvangen ).

6.1. Wat wordt er geregistreerd ?

- de gegevens van het spel
deze bestaan uit een “RECORD" die drie lijnen in beslag neemt van 80 karakters
het monitorprogramma zal zelf een CR , LF genereren na het 80ste karak ter.
van ieder lijn.

- bij het aansluiten van de spanning zal de toestand van de dipswitchen en de versie
van het programma uitgeprint worden.

- wanneer de deur geopend is , zal het monitor-programma dit detecteren en een
RECORD afdrukken,

- wanneer het toestel zich in een foutcode plaatst , zal het monitorprogramma ook

een “RECORD" uitprinten.

- wanneer een groep van indexen op @ gezet wordt met Key Switch ON en de X-button
wordt er ook een RECORD afgedrukt.

-wanneer het toestel Tilt slaat , zal de tiltcode uitgeprint worden.

6.2.Formaat van een RECORD

De verschillende gegevens zijn gescheiden door een streepje.

De eerste lijn van 80 karakters bestaat uit de volgende informatie :

6 karakters geeft het nummer van de record weer

2 kar. geeft de waarde aan waaraan men speelde ( 3 fr - 5 fr)

6 kar. TOTI van het gespeelde spel in franken

6 kar. TN =T e - 5

6 kar. TLFO - het aantal punten dat men aftikte via de telefoon uit groep 3
4 kar. het aantal frank dat men afgeduwd heeft voor extra balls

6 kar. super reflex counter

4 Kar. de berekende waarde van de super reflex

2 kar. super reflex is wel of niet in correctie



6 kar.
6 kar.
6 kar.
2 kar.
4 kar.

27.

reflex

POT MAIN CARD
POT EXTRA CARD
BONUS

de eerste vier cijfers van heit bedrag van het replay register

De tweede lijn van 80 karakters :

2 kar.
2 kar.

8 kar.
8 kar.
8 kar.
8 kar.
8 kar.
6 kar.
6 kar.
6 kar.
6 kar.
1 kar.

vervolg van het replay register
EXTRA BALL STEPPER : geeft respectievelijk 4 - 7 - QA-OD- 10 H aan voor de
1e, 2e, 3e, 4e en 5e extra bal.

TOTI van de groep 1

TOTO” * " 1
TLFL " 1
TLFO “ " 1
CASH “ " 1
Replay register red
" " yellow
" “ green
“ " white

Score Stepper red

De derde lijn van 80 karakters :

3 kar.
2 kar.

14 kar.

26 kar.

10 kar.

Score Stepper Yellow, green , white

selectie A B C D E stepper

TRIP RELAIS : 8 of F= ON ® =OFF

1 karakter =1 trip 4

Tilt - Extra Ball - TBEF4 - TANY2 - TANY 3 - T4 STARS AS5- T Diagonals -
TBEF 5 -T Extra Ball - T CORNER - T Rollover - TBONUS -T POT OK -TSELB5 |

De 25 Hole Sw. ( het 26ste kar. telt niet mee) , respectievelijk de cijfers 1 tot 25

8 =gesloten contact ® = open contact

Datum 4+ uur + verminderde reflex

voorbeeld : 1401112760

betekent 14 januari 11 huur 27 minuten

Reflex DCR 60

dan volgt de benaming NONAME wanneer men met de code NAME niets geschreven
heeft ( zie hoofdstuk Console )
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6.3. Bruikbare printers

Men kan gebruik maken van alle printers met een RS 232 aansluiting

De status van de printer is 300 BAUD , 1 start bit , 2 stop bits , geen parity control.

De printer moet ( niet noodzakelijk ) 80 karaketrs per lijn hebben , maar liefst een
input-buffer bevatten daar de CPU na een LF - CR, de volgende informatie direct

opstuurt.

Bij voorkeur gebruikt men een printer die niet te veel lawaai maakt en gebruik maakt

van thermisch papier.

De afdruk van een RECORD gebeurt wanneer men de eerste bal lanceert , dus de afgedrukte
RECORD is steeds het vorige spel.



DE TILT
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CODES

Voor iedere manier waarop men kan TILT maken , bestaat er een bepaalde code.

Deze informatie staat geschreven in de geheugenpositie TTILT.

81-82 : Tilt voor komende uit het aanschakelen van het spel

83 : Tilt veroorzaakt door een bal die teveel in het playfield ligt , wanneer men op
de R-button drukt

86 : Tilt veroorzaakt door het terugtrekken van de plank onderaan het playfield
88 : Tilt door het te lang sluiten van CSW 1 of CSW2 in de uitvoering met enkele
coinswitchen.

89 : Tilt veroorzaakt door het laten aftellen van de punten door gebn‘Jik van de OUT-
button op het TLF kastje

84 : Tilt veroorzaakt door hiet gesloten blijven van de Red Rollover

85 : Tilt idem Yellow Rollover

80 : Tilt veroorzaakt door hangtilt

87 : Tilt veroorzaakt door het manueel laten boven komen van een bal.

8A : Tilt veroorzaakt door de hangtilt , doch bij het opzetten van punten

91-9293 :

Tilt veroorzaakt bij gebruik van dubbele coin switchen , daar de switchen

te lang gesloten blijven

94-95-96 : Tilt veroorzaakt bij gebruik van dubbele coin switchen 1 - 2-3 waarbij bovenste

en onderste switch tegelijk  bediend worden.

97-98-99 : Tilt veroorzaakt door het 2 maal na elkaar sluiten van de bovenste switch zonder

9A-9B-9C
9D

de onderste te sluiten.
: de onderste coin switch wordt opgesloten alvorens de bovenste in rust is.

: tilt veroorzaakt door de deurtilt bij gebruik van dubbele coin switchen



8. DE FOUTCODES

EE13 : de CMOS RAM'’s hebben informatie verloren , b.v. als alles gecleard is.

EEQ7 :
ECXX :

EAXX :

EEQ 8 :
EEQ 9 :
EEQ6

EE12:
EE14:
EE15:
EE16 :
EE17 :
EQ EQ
ETE1

EE19 :

EBO 2,

STACK TEST : wordt getest alvorens het programma begint te lopen _
RAM TEST :
XX = HIGH BYTES van het verkeerde adres
CKSUM ROM:
XX =volgende ROM AD High Byte
letters in het RPREG of in de POTS
STACK LEVEL : abnormaal verloop van het programma

: abnormale waarde van het RPREG

abnormale waarde van de multiplicatiecoéfficient
rollover RED is langer dan 15 seconden gesloten ~ gebleven ( deur gesloten )
Idem Yellow Rollover »
lifter motor blijft onder spanning gedurende langer dan 15 seconden
shutter motor " " i " " - ¢t
: electronic key is afgeschakeld
4 “is aangeschakeld
bij gebruik van dubbele coinswitchen

( dus C1 ON ) wanneer iets abnormaal gebeurt.

EBO 3, EBQ 4, EBQ 5 : zie Electronic Key

30.
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9. TIMING INFORMATION

De PR 328 voor de MBT werkt met een frequentie van 9 Mhz,
CLK = 4,5 Mhz

CLKA =2,25 Mhz
CLKB =1, 125 Mhz

Interrupt request : 73 KHz =13, 68 ms
Scancyclus van de 8279 = 11, 37 ms.

De CLK van de PSG moet afgesteld  staan op 1, 789 Mhz of 0,558 ms
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10. ADRESS LIST FOR MTV 1.0

BONUS STEPPER 8005
POT Extra Card ' 8006
Pot Main Card 8009
RP REG 800C
REFLEX - 8015 W// ﬂ#ﬂ(/ﬂf///ﬂ{f
TLFI group 1 8018 X £t Ep i g
TLFO ” 1 801C
TOTI 1 8020
TOTO 1 8024
CASH "1 8028
RTLFI 2 802C for Super Reflex t;;l;]
RTLFO * 2 8030
RTOTI “ 2 8034 | oo @O
RTOTO " 2 8038 | Sea .ecwe |
RCASH “ 2 803C '
CTLFI "3 8040
CTLFO 3 8044 |, é&/ /{5\6/?‘%’0/{5//;
CTOTI “ 3 8048 l G
CTOTO “ 3 804C
CCASH "3 8050
Trip OK 807 F
Trip EB ' 8081
Trip TILT 8080
Trip before 4 : 8082
Trip ANY 2 8083
Trip ANY 3 8084
Trip 4 STARS 8085
Trip Stripped Diagonals 8086
Trip before 5 8087
Trip Sel Before 5 8088
Trip Extra Card 8089
Trip CORNER 808A
Trip ROLLOVER 808B
Trip BONUS 808C

Trip Pot Enable 808D
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Timer Stepper 808E
EB Stepper 808F
Selection Stepper 8090
Score Red 8091
Score Yellow 8092
Score Green 8093

! Score White 8094

Replay Counter Red 8095
Replay Counter Yellow 8098
Replay Counter Green 809B
Replay Counter White 809E
Trip Pot Main Card 80A1
Trip Pot Extra Card 80A2
Total IN 5 Frs 80A3
Total Out 5 Frs 80A7

TSTACK 80B4 to 80C9 include d
=the22 TILT CODES

HOLE SW 1till 25 812C t0 8144
DIPSW A till H 8223 to 822A included

MAGIC MOTORSW A SE

TLFCODEABCD 8220
TROUG SW @ 8158
1 814C
2 814D
3 814E
4 814F
5 8159
6 815A
4 8150
8 8158
9 8152
GAME 786A
Super Reflex Flag . 8077
Super reflex correction 8057
Super reflex counter 8054 -
Clear ram all 8012
Mixer 1 8065
Mixer 2 8066
Mixer 3 8067
Mixer 4 8068

-

55 .56

821B to 821F

Ex Pulslift deleated



